COMUNE DI SINNAI
Provincia di Cagliari
Tel. 070/7690.409-411 fax 070/7690410

AREA ECONOMICO SOCTALE
SETTORE SOCIALE

Progetto

INTERVENTI A FAVORE DEI PROBLEMI DELLA GIOVENTU”
“ GIRO...VAGANDO’

PREMESSA

Il progetto “GIRO....VAGANDO” si rivolge a circa 40 giovani di eta compresa trai 15 e 1 18 anni
che hanno terminato la scuola e che non sono ancora inseriti nel mondo del lavoro.

Ci rivolgiamo, in particolare, ai ragazzi che trascorrono le loro giornate a girovagare per le strade
senza una meta precisa, ai gruppi di giovani che si ritrovano nelle piazze del Paese e/o nei bar e
sono fortemente a rischio di devianza.

La strada ha assunto in questi ultimi anni un significato operativo sinonimo di pericolo e di
devianza.

E’ per strada che i ragazzi trascorrono molte ore al giorno, soprattutto i ragazzi dei quartieri
popolari privi di servizi socio-culturali.

Sono quei ragazzi che necessitano di sostegno perché il loro stato di disagio economico e culturale
li rende a rischio di devianza.

Pochissimi di loro partecipano alle attivita di aggregazione poste in essere dal Servizio Sociale,
dalle Parrocchie o altro.

In queste circostanze ¢ facile per un giovane essere attratto dal mondo delle droghe e della
delinquenza, considerato che spesso le famiglie sono assenti nell’esercizio del loro ruolo genitoriale
in quanto, a loro volta, multiproblematiche.

Con questo progetto si vuole entrare in relazione con questi gruppi di giovani considerato che
“sfuggono ai servizi” perché sono fuori dalla scuola e che arrivano a noi solo in seguito a denunce

penali e al conseguente incarico da parte del Tribunale per i Minorenni.



L’operativita quotidiana ha spesso portato gli operatori dell’ufficio di Servizio Sociale a ravvisare
I’esigenza di un confronto piu approfondito con il mondo dei giovani anche e soprattutto al di la
della gestione del caso singolo.

Anche nel nostro contesto sociale ¢ fortemente diffuso il problema del disagio giovanile, i ragazzi
non hanno un luogo “sano” in cui incontrarsi, non partecipano alle attivita del Centro di
Aggregazione Sociale perche’ si sentono “troppo grandi” spesso non seguono nessuna attivita

sportiva.

PROGETTO

Con I’attivazione del progetto “GIRO...VAGANDO” il Comune di Sinnai intende promuovere un
intervento mirato a coinvolgere 1 ragazzi che non partecipano ad attivita strutturate presso il Centro
di Aggregazione Sociale.

Nell’anno 1999 il Comune di Sinnai aveva sperimentato per circa 10 mesi un intervento, rivolto ai
giovani, che aveva riscosso un buon successo: “all’aperto con il ludobus”.

L’iniziativa raggiungeva direttamente 1 ragazzi nei loro luoghi di incontro, piazze, giardini
pubblici, anche nelle zone periferiche ancora piu’ isolate (es. rioni delle case popolari).

Grazie all’intervento di operatori qualificati i ragazzi venivano coinvolti in attivita di gioco con
I’obiettivo di “catturare la loro attenzione” ed instaurare un rapporto comunicativo che consentiva
di creare quel legame di fiducia necessario per confrontarsi su tematiche importanti quali ad es. la
pericolosita dell’alcool e delle droghe.

Si vuole ripresentare 1’idea progetto prevedendo l’inserimento di due educatori di strada che
avranno il compito di coinvolgere i ragazzi attraverso le varie attivita del Ludobus e fungeranno da
tramite per il Centro di Aggregazione Sociale dove verra  organizzato uno spazio “autogestito”
per i giovani.

Le caratteristiche del Ludobus (dinamicita, adattabilita al territorio, autonomia organizzativa,
visibilita, originalita operativa data da un insieme organico di attivita poste alla libera fruizione di
tutti) fanno di esso uno straordinario vettore di numerose proposte di gioco (tematiche e non) e una

formidabile occasione di confronto/incontro con il mondo giovanile.

FINALITA’

Con il progetto “GIRO...VAGANDO” saranno le attivita di aggregazione e di animazione ad

andare direttamente dai ragazzi.



La strada ¢ un luogo di incontro, gli operatori girovagando con il Ludobus affiancheranno i gruppi
di giovani e, con una serie di proposte ed attivita, creeranno quel rapporto di conoscenza reciproca
necessari per coinvolgerli sempre piu’ attivamente a partecipare ad attivita differenti da quelle a cui
sono abituati.

“Educare la strada” e non “Educarsi alla strada” sara lo slogan per positivi cambiamenti nel futuro
della nostra comunita giovanile.

L’attivita di questo progetto di animazione, confronto, discussione, apertura all’altro, ¢ finalizzato a
rimarcare I’immagine dello spazio del quartiere quale luogo di incontro positivo, saremo noi ad
andare a cercare i ragazzi senza pretendere, per una volta, che siano loro a venire da noi.

Si cambia la prospettiva ma non la finalitd ossia conoscere il mondo dei giovani, sempre in
evoluzione e cambiamento e diventare per loro un occasione di confronto e di aiuto.

In un secondo momento verranno invitati a partecipare alle attivita del Centro di Aggregazione
Sociale dove avranno uno spazio riservato in cui potranno incontrarsi e affrontare discussioni su
tematiche personali, di disagio e sociali.

Al Centro di Aggregazione troveranno un luogo in cui potranno esprimere la loro creativita
musicale, grafica, ascoltare musica, visionare un film, ecc.

Sara uno spazio “autogestito”, le idee partiranno direttamente da loro, gli educatori di strada

dovranno semplicemente coadiuvarli.

OBIETTIVI PRIORITARI:
» ldentificazione e valorizzazione dell’idea di se’;
» Socializzazione e aggregazione nel gruppo dei pari;
» Attivazione di un protagonismo costruttivo e solidale all’interno del gruppo;

» Sviluppo di capacita creative;

ORGANIZZAZIONE DELL’'INTERVENTO

Il presente progetto prevede la presenza attiva del Ludobus nei quartieri popolari di Via
Flumendosa, Via Bellavista, Via Olimpia e Via delle Ginestre. Si prevedono circa n. 15 interventi
di tre ore ciascuno con lo svolgimento di diverse attivita di animazione, di spettacoli di arte varia e
di laboratori (scrittura, lettura, video riprese).

TEMPI DI REALIZZAZIONE:

1 anno a partire dalla comunicazione del finanziamento



FIGURE PROFESSIONALI RICHIESTE:
- n°2 EDUCATORI DI STRADA;

SPESE:

La gestione dell’iniziativa verra affidata (con procedura ad evidenza pubblica) ad un
Cooperativa che oltre al personale qualificato (esperienza nel settore di educativa di strada)
dovra fornire il Ludobus per le attivita in strada.

PREVENTIVO DEI COSTI.

Compenso operatori

n. 2 educatori x n.3 ore x n. 15 interventi € 3.384,00
assicurazione utenti € 1. 000,00
rimborso automezzo e carburante € 1.500,00
materiale attrezzature e di consumo €2.000,00
pubblicita informativa € 200,00
TOTALE € 8.084,00

11 Servizio Sociale
Assistenti Sociali : Ortu R., Piroddi M., Lecis V.

I1 SINDACO

Serreli Sandro



